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_ “Glocoperverso” il romanzo di Massimo Lugli

' VIZIE DELITTI
LA CRONACA
DIVENTANOIR

ALESSANDRAROTA

: ratantochecigiravaintornoeal-
la fine il cronista di nera Marco
Corvino eriuscitoafarsiaprirele
o d porte dell'universo del sesso
estremo. La morte di una donna trovata
strangolata nel suo studio, sospesa ad
una complicata carrucola, con addosso
unalimitatissimabiancheria sexyelega-
ta mani e piedi con un nastro di setaros-
sa permette al giornalista (gia protagoni-
sta delromanzo Il Carezzevole) di seguire
le indagini ufficiali della polizia, ma an-
che cominciare una sua personalissima
ricerca. Con Gioco perverso
Compton, pagg. 384, euro 9,90) Massimo
Lugli, inviato di Repubblica, terzo allo
Strega del 2009, racconta, insieme a per-
versioni erotiche, gusti sadomaso peri-
colosi, pratiche sessuali spesso assai par-
ticolari, quellocheglistapiliacuoreeciog
il ‘piccolo ‘mondo (antico)
' dellacronacanera. CheCor-
vinosiailsuoalteregonone
una novita: per lavorare, lui
cheil sacrofuoco dellascrit-
tura{(maanchedellanotizia)
ce 'ha nel sangue, deve
“combattere” la sua perso-
nale battaglia contro i cam-
biamenti del mestiere, det-
tati prima dalla tv e poi dal i
flusso delleinformazionisul ILLIBRO
web.Contenacia, unpizzico “Gioco
di disperazione e l'eterno perverso”
block notes in mano, il
stro protagonista va avanti Compton)
per la sua strada, tra infor-
matori, colleghi che gli stanno franca-
mente antipatici, soprusi, nottatedavan-
ti al computer, distruggendo al contem-
po la sua vita personale. St perché non e
facile partecipare — anche se per lavoro -
a“lezioni” di bondage (parolainglese che
significa schiavitli), tra dom, prodom,

slave, animal playing, face sitting, quee-

ning, fruste, flagelli, scudisci, staffili, fla-
belli, utensili di tortura vari. Non & facile -
come si pudimmaginare - assistere, sen-
za conseguenze emotive, alle dimostra-
zioni (ovviamente pratiche) che chiama-
noincausaemettonoinscenaquellessi-
co, quelle fantasie. Nonché quell’arma-
mentario di oggetti mai innocui.
Perfortunacisonoleartimarziali, pra-
ticate da Corvino e anche dal suo creato-
re. Unmodo per concentrarsisu altro, un

modo per liberare la mente dall'ingom-

brante album di immagini pesantissime
accumulate e da una umanita che
confonde la trasgressione con !'eccesso.

Marco Corvino in Gioco perverso conti-
nua a cercare la verita (e la trova intuen-
do perfino insospettabili legami tra il
mondo delle anomalie sessuali e il mer-
cato della metanfetimina o shaboo), ben
sapendo - allafine - come ogniinvestiga-
tore-giornalista che sirispetti cheicasisi

. Ppossonorisolveremail tempo nonsipud
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